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	Mesyuarat Agong Kelab
	· Memilih ahli jawatan kuasa.
	1. Memilih  Ahli Jawatan  Kuasa kelab
2. Melantik secara rasmi AJK kelab.
	Melantik Ahli Jawatankuasa yang akan mengendalikan kelab
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	Pengenalan Permainan Catur
	Pengenalan Asas Catur

· Nama-nama buah catur

· Tapak dan susunan buah catur

· Peraturan asas catur
	1. Pengenalan peraturan permainan Catur.

2. Pengenalan teknik-teknik kemahiran asas dalam permainan Catur.
	Melatih murid bermain Catur dengan memiliki pengetahuan dan kemahiran asas yang betul.
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	Pengenalan Permainan Catur
	Pengenalan Asas Catur
· Cara membaca dan mencatat pergerakan

	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.
2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.

3. Latihan Catur.


	Murid berlatih di kelas 5 Bijak.
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	Pengenalan Permainan Catur
	Pengenalan Asas Catur
· Kedudukan Pemain

· Kawasan Permainan Mengikut Posisi
	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.

3. Latihan Catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak Permainan 1
	Pembukaan permainan (Opening game)
· King Gambit

	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.

3. Latihan Catur.
	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak Permainan 2
	Pembukaan permainan (Opening game)

· Caro-Kann


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur
	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak Permainan 3
	Pembukaan permainan (Opening game)

· Siciliian


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak 
	Membina permainan(Middle Game)

· Pin


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur


	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Membina permainan(Middle Game)

· Skew


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur


	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Membina permainan(Middle Game)

· Fork


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Membina permainan(Middle Game)

· Castling


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Membina permainan(Middle Game)

· En passen


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Membina permainan(Middle Game)

· Penukaran bidak(pawn)


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak 
	Akhir permainan
Syahmat menggunakan Raja dan .........

· Permaisuri (Queen)


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Akhir permainan
Syahmat menggunakan Raja dan .........

· Tir (Castle/Rock)


	4. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

1. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
2. Latihan catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Akhir permainan
Syahmat menggunakan Raja dan .........

· Kuda (Knight)


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Akhir permainan
Syahmat menggunakan Raja dan .........

· Gajah (Biskop)


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Akhir permainan
Syahmat menggunakan Raja dan .........
· Kuda serta Gajah (Biskop)
	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak 
	Penyelesaian masalah Permainan

· Middle Game


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Penyelesaian masalah Permainan

· End Game


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak 
	Pendedahan Syahmat Pantas

· Syahmat 2 langkah


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Pendedahan Syahmat Pantas

· Syahmat 4 langkah


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Corak
	Pendedahan Syahmat Pantas

· Syahmat 7 langkah


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur.

	Melatih murid membuat gerakan dengan teknik yang betul.
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	Latihan Permainan
	Pendedahan penggunaan jam catur
Pertandingan Catur peringkat sekolah


	1. Guru memberitahu tentang kedudukan pemain.

2. Guru atau pelajar yang berpengalaman menunjukkan cara bermain mengikut posisi pemain.
3. Latihan catur


	Melatih murid menggunakan teknik yang betul.
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	Latihan Catur:
Pemilihan dan Pembentukan Pasukan
	1. Prosedur Pemilihan Pasukan 

2. Aktiviti Memanaskan Badan

3. Latihan Menyejukkan Badan
	1. Pemilihan pemain dilakukan apabila selesai latihan permainan kecil.

2. Guru bersama pelajar berpengalaman menunjukkan cara untuk memanaskan badan dan latihan menyejukkan badan. 

	Pemilihan pemain bagi Kejohanan Catur MSSPP B12

	26 dan seterusnya
	Latihan dan ulangan aktiviti serta  perlawanan sesama sendiri
	
	
	


· Aktiviti dijalan pada pukul 1.35 petang  hingga 2.35 petang setiap Rabu segala penangguhan tertakluk kepada kegiatan semasa.

